
CE PACKAGE VISE À RENFORCER LA COHÉSION DES MEMBRES D’UNE MÊME ÉQUIPE À TRAVERS DES ATELIERS SPORTIFS PRÉSENTANT 

UN DÉFI TANT PHYSIQUE QUE MENTAL. LES PARTICIPANTS VONT FAIRE FACE À DES SITUATIONS QUI DEMANDENT COORDINATION, 

COLLABORATION ET DÉPASSEMENTS DES LIMITES DE SOI.  

 

LE CHALLENGE INTER-ÉQUIPES PERMET DE METTRE EN COMPÉTITION DES MEMBRES DE VOTRE ENTREPRISE. RÉUNIS PAR ÉQUIPE, ILS 

S’AFFRONTERONT AU SEIN MÊME DU PARC AVENTURE, DANS LES ARBRES, SUR LES MURS D’ESCALADE MAIS AUSSI DANS DES ATELIERS 

INÉDITS AU TEAM-BUILDING. 

 

FORESTIA, EN QUELQUES MOTS…  

 

 

 
300 ANIMAUX DE NOS CLIMATS EN SEMI-LIBERTÉ, ANIMATIONS LOUPS ET OURS À CERTAINES PÉRIODES DE L’ANNÉE (OU SUR 

DEMANDE), PANNEAUX DIDACTIQUES, EXPOS… ACCÈS INCLUS. 

 

 
 
6 PARCOURS ADULTES DANS LES ARBRES, 1 TYROLIENNE GÉANTE DONT UNE DE 120 MÈTRES. DIFFICULTÉS VARIABLES. 
 

 PARCOURS DANS LES ARBRES À TERMINER EN ÉQUIPE (POINTS DONNÉS EN FONCTION DU TEMPS, AVEC PÉNALITÉ PAR 

MEMBRE QUI NE TERMINE PAS LE PARCOURS) – ECUREUIL, FURET, LYNX, KODIAK, FAUCON, NID DE L’AIGLON. NB/LE 

NOMBRE ET LE CHOIX DES PARCOURS SONT ADAPTABLES EN FONCTION DE LA DEMANDE DU CLIENT. 

 

 

 
6 PANS DE MUR DANS LA FORÊT, 12 VOIES D’ESCALADE. DIFFICULTÉS VARIABLES. 
 

 MUR D’ESCALADE EN BINÔME (POINTS DONNÉS EN FONCTION DU TEMPS, AVEC PÉNALITÉ PAR MEMBRE QUI NE TERMINE 

PAS UNE VOIE. POINT BONUS PAR DIFFICULTÉ DE VOIE). 

 

 

 
1. SAUT PENDULAIRE (POINTS PAR SAUT ATTRIBUÉS À CHAQUE MEMBRE DE L’ÉQUIPE) 

2. SPIDERWEB – PASSAGE ENTRE LES CORDES D’UNE « TOILE D’ARAIGNÉE » SANS TOUCHER CELLES-CI (POINTS ATTRI-

BUÉS À CHAQUE MEMBRE QUI Y PASSE ET PÉNALITÉ PAR CORDE TOUCHÉE). 

3. PLANTÉ DU CLOU – TRONC AVEC POINTES DE PARIS À ENFONCER (POINT PAR NOMBRE DE COUPS POUR ENFONCER LES 

CLOUS). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PARC AVENTURE 
 

ATELIERS DE BASE INCLUS DANS LE PACKAGE 
 

PARC D’ESCALADE 
 

PARC ANIMALIER 
 



 
 

1. AFFRONTEMENT ÉQUILIBRÉ – FAIRE TOMBER SON ADVERSAIRE EN SE TENANT SUR UNE POUTRE 

2. CONSTRUCTION EN CHAÎNE – CONSTRUIRE UN MODULE EN COLLABORANT AVEC SES ÉQUIPIERS 

3. PICTIONNARY ACCROBRANCHE – ACCROCHÉ À UN CÂBLE 10 MÈTRES AU-DESSUS DU SOL 

4. TRAVERSÉE DE PLATEAUX – EN HAUTEUR, SUR DES PONTS INSTABLES, LES PARTICIPANTS DOIVENT SE PASSER DES 

PLATEAUX SANS EN RENVERSER LEUR CONTENU 

 

EN PLUS DE CES ÉPREUVES, PLUSIEURS TÂCHES LEURS SERONT CONFIÉS TOUT AU LONG DE LA DEMI-JOURNÉE. LA RÉUSSITE DE 

CELLES-CI PERMETTRA L’OBTENTION DE POINT BONUS OU DANS LE CAS CONTRAIRE, LA PERTE DE POINTS : 

 

 CONSERVER UN OBJET INTACT TOUT AU LONG DES PARCOURS ACCROBRANCHE. 

 UNE COMBINAISON PAR ÉQUIPE À RETENIR, AU HASARD LES MONITEURS POURRONT INTERROGER UN MEMBRE DE L’ÉQUIPE. 

 RÉSOLUTION DE PROBLÈMES MATHÉMATIQUES SUR LES PARCOURS ET RETENIR LA RÉPONSE JUSQU’À LA FIN DE CEUX-CI. 

 

SANS OUBLIER LA POSSIBILITÉ DE SE RESTAURER AU FOREST’BAR OU AU MARMOT CAFÉ ! 

 

 
GRAND RESTO-BAR À LA DÉCO SYMPA ET COSY, OÙ L’ON PROPOSE GÉNÉRALEMENT DES FORMULES BUFFETS OU BARBECUES POUR 

LES FAMILY DAYS. LA GRANDE TERRASSE DU FOREST’BAR SURPLOMBE UNE BELLE PLAINE DE JEUX ! (300 PLACES ASSISES, DONT 140 

EN TERRASSE). 

 

 
 

NOUVEAU SNACK-BAR AU CŒUR DE LA FORÊT, À CÔTÉ DE L’ENCLOS DES MARMOTTES, DES BISONS AMÉRICAINS, DES BOUQUETINS 

ET CHAMOIS (ET NON LOIN DES OURS) 

 

          NOMBRE DE PERSONNES : 15 ADULTES MINIMUM  
 

         TYPE : DEMI-JOURNÉE 
 

          LE PACKAGE COMPREND :  
 

 

 ACCUEIL PERSONNALISÉ 

 ACCÈS PARC ANIMALIER 

 ATELIERS TEAM-BUILDING DANS LE PARC AVENTURE  

 EQUIPEMENTS ET BRIEFING PAR NOS MONITEURS 

 PRISE EN CHARGE DES ÉQUIPES ET REMISE DES PRIX 

 

         TARIF : VARIABLE EN FONCTION DES OPTIONS, SUR DEMANDE. 

  

         CONTACT : NOEMI.HENNEN@TERREETAVENTURE.BE / +32 (0) 473 70 53 27 

FOREST’BAR 
 

MARMOT CAFÉ 
 

ATELIERS EN OPTION 
 




